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Talleres, charlas y programas
para docentes, estudiantes y
comunidades educativas.
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Nuestras lineas B> rLaving
de accion

En Playinn disefiamos experiencias que potencian
el aprendizaje, |a creatividad y el liderazgo, con un
enfoque practico, participativo y significativo.

Capacitacion docente

Herramientas y metodologias para
una ensefanza mas creativa, efectiva
e innovadora.

Charlas para docentes

Espacios de reflexion y aprendizaje
para fortalecer la vida escolar.

Experiencias para estudiantes

Talleres y charlas que despiertan
la creatividad, el pensamiento critico
y el trabajo colaborativo.

Liderazgo y Emprendimiento

Programas que desarrollan habilidades
para liderar y generar impacto.
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Gamificacion y
aprendizaje interactivo

Un enfoque practico para motivar, involucrar
y potenciar los aprendizajes en el aula.
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Modalidad Duracion Dirigido a
Asincronica 120 minutos Docentes

@ Objetivo

Entregar herramientasci/ estrategias de gamificacion para disenar
experiencias de aprendizaje mas motivadoras e interactivas.

Contenidos principales

e Fundamentos de la gamificacion en educacion.
® Mecanicas del juego aplicadas al aula.

e Diseno de actividades interactivas.

e Ejemplos y recursos practicos.
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Creatividad en el aula

Estrategias y herramientas para explorar,
imaginar y crear experiencias de aprendizaje
significativas para los estudiantes.

Modalidad
Presencial

@ Objetivo

Desarrollar la creatividad como una herramienta pedagdgica para
enriquecer la ensenanza y activar el potencial de los estudiantes.

Duracion ‘ Dirigido a

150 minutos Docentes

Contenidos principales

® Pensamiento creativo y sus aplicaciones.

e Técnicas y dindmicas para el aula.

e Diseno de experiencias creativas.

* Reflexion y aplicacion a la practica docente.
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Uso de IA para optimizar
la labor docente

Descubre como la IA puede ser una aliada para
planificar, evaluar y personalizar el aprendizaje.
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Modalidad Duracion Dirigido a
Presencial 150 minutos Docentes

@ Objetivo

Explorar y aplicar herramientas de |A para optimizar la labor docente,
ahorrando tiempo y potenciando la calidad de la ensenanza.

Contenidos principales

* Introduccion a la inteligencia artificial generativa.
e Herramientas practicas para docentes.

e Aplicaciones en planificacion y evaluacion.

e Consideraciones éticas y buenas practicas.
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CHARLA PARA DOCENTES CODIGO D-2510 D Pl AYinn

Evaluacion de impacto:
medir lo que hacemos

Comprender cémo la evaluacién de impacto permite
fortalecer el aprendizaje y tomar mejores decisiones.

Modalidad
Presencial”

@ Objetivo

Reflexionar sobre la importancia de evaluar el impacto de las
estrategias en aula, visualizando una oportunidad de mejora continua.

60 minutos Docentes™

* Puede incluir opcionalmente asesorias para su aplicacion.
** También dirigido a equipos directivos y UTP.

Duracion ‘ Dirigido a

Contenidos principales

e ;Qué es el impacto en educacion?.

e Evidencias e indicadores para observar avances.
® Recoger informacion relevante dentro del aula.

e Decisiones pedagdgicas basadas en resultados.
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Fortalecer la
convivencia escolar

Claves y estrategias para construir comunidades
educativas mas sanas, respetuosas y colaborativas.

Modalidad Duracion Dirigido a
Presencial” 60 minutos Docentes™

* La aplicacién de contenidos puede incluir opcionalmente asesorias online para su implementacion.

** También dirigido a equipos directivos y de convivencia escolar.
@ Objetivo

Entregar herramientas para fortalecer la convivencia escolar,
promoviendo el bienestar y la participacion de la comunidad educativa.

Contenidos principales
Factores que influyen en la convivencia.

Estrategias de prevencién y resolucion de conflictos.

Rol de los equipos educativos.

Casos practicos y reflexion grupal.
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Planificacion
docente inteligente

Claves y estrategias para utilizar de buena manera
el poder de la inteligencia artificial en el aula.
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Sincrénico’ 60 minutos Docentes

* Puede incluir opcionalmente asesorias online para su aplicacion.
@ Objetivo

Explorar cémo la inteligencia artificial puede apoyar y optimizar la
planificacion pedagdgica, facilitando el diseno de objetivos y evaluaciones.

Contenidos principales

e Herramientas de IA para planificacion.

e Generacidn de recursos y actividades.

® Retroalimentacién y evaluacién asistida por IA.
® Buenas practicas y consideraciones éticas.
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Todos somos creativos

Una charla inspiradora para descubrir que la creatividad
estd en todos nosotros y puede transformar nuestro
entorno en algo positivo.
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Modalidad Duracion Dirigido a
Presencial 45 minutos Estudiantes

@ Objetivo

Inspirar a los estudiantes a reconocer y desarrollar su potencial creativo,
aplicandolo en su vida escolar y personal.

Contenidos principales

e ;Qué es la creatividad?.

e Mitos y verdades.

¢ Dinamicas participativas.

e Historias y ejemplos inspiradores.
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Lideres para
el mundo actual

Habilidades y actitudes para liderar cambios
positivos en colegios y en nuestra sociedad.

Modalidad Duracion Dirigido a
Presencial 45 minutos Estudiantes

@ Objetivo

Motivar a los estudiantes a desarrollar habilidades de liderazgo, trabajo en
equipo y compromiso social para impactar positivamente su entorno.

Contenidos principales

e ;Qué es el liderazgo hoy?.

e Habilidades y actitudes claves.

e Trabajo colaborativo y empatia.

® Proyectos e historias de jovenes lideres.
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Creativa-mente

Una experiencia de trabajo en equipo para explorar,
coordinar, imaginar y resolver problemas de manera
colaborativa y participativa.

Presencial 90 minutos Estudiantes

@ Objetivo

Desarrollar y entrenar la creatividad como una habilidad clave para
enfrentar desafios y generar nuevas ideas.

Modalidad Duracion ‘ Dirigido a

Contenidos principales

e Dinamicas participativas y trabajo en equipo.

e Desafios creativos y prototipado en tiempo real.
® Resolucién de problemas.

e Reflexién y puntos de conexidn.
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;Gomo lo digo?
Comunicacion asertiva

Comunicar tus ideas, emociones y necesidades de manera
clara y segura hacia los demas.

Modalidad Duracion Dirigido a
Presencial 90 minutos Estudiantes

@ Objetivo

Entregar estrategias simples y aplicables para desarrollar una
comunicacién mas clara, respetuosa y empatica en contextos escolares.

Contenidos principales

e Expresar ideas y opiniones con respeto.

® Escucha activa.

e Comunicacion no verbal para la buena convivencia.
® Mensajes claros y empaticos.
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ilengo una idea!
Innovacion en el aula

Transformar ideas en proyectos reales también es una
parte importante de la formacién escolar.

Modalidad Duracion Dirigido a
Presencial 90 minutos Estudiantes

@ Objetivo

Estimular el pensamiento innovador y la capacidad de transformar ideas
en soluciones concretas con impacto real.

Contenidos principales

e |dentificacion de necesidades.

e Generacion y seleccion de ideas.

® Prototipado y presentacion.

* Trabajo en equipo y retroalimentacion.
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Programa Liderazgo y
Emprendimiento Escolar

Formacién para estudiantes jévenes que quieran
desarrollar sus habilidades de liderazgo y emprendimiento.
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Modalidad Duracion Dirigido a
Presencial 12 Sesiones’ Estudiantes

* Cada sesion tiene una duracion entre 60 y 90 minutos en formato teorico-practico.

@ Objetivo

Fortalecer habilidades de liderazgo, trabajo en equipo, comunicacion y
emprendimiento para generar impacto en sus comunidades.

Contenidos principales

e Autoconocimiento y proposito.

e Habilidades de liderazgo y trabajo colaborativo.
e Diseno y desarrollo de proyectos.

® Presentacion de proyectos de impacto.
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Juntos
otenciamos
a educacion

Contactanos para recibir mas informacion,
solicitar una cotizacién o coordinar una reunién.
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. Agenda
online

Escribenos LIdmanos
juanpablo@playinn.cl +56 9 7551 1449




